Tips infor tavling, sdsongen 2009-2010

Alla har vi varit pa badmintontavling for forsta gangen och kant oss helt forvirrande bade innan,
under och en stund efter tavlingen. Har kommer lite tips fér er som har barn som glatt kommer hem
och meddelar att de vill vara med pa tavling.

For era barn &r det nybdrjartavling som géller.
Badminton spelas i olika klasser:

U17 fodda 1993-1994
U15 fodda 1995-1996
U13 fodda 1997-1998
U1l foédda 1999-2000
U 9 fodda 2001 eller senare

P& vissa tavlingar kan man spela dubbel eller mixed med en klubbkompis. Tank bara pa
att kompisen maste vara i samma aldersklass. Har man ingen att spela med men garna
vill spela dubbel and& s& kan man anmala sig Oppen . Da kan det lottas s& att man far
spela med nagon fran en annan klubb.

Lottningen sker vanligtvis en vecka fore tavlingen. Nar lottningen ar gjord kan man se
vilken tid man skall spela, vilka nummer matcherna har som man skall spela och vilka
man skall méter. Ta for vana att ga in och kolla s& inte arrangerande klubb av nagon
anledning varit tvungna att andra i programmet. Sadant kan forekomma. Lottningen
hittar man ofta pa arrangorsklubbens hemsida. Alla klubbar i Sverige hittar man pa
denna sida:

Titta alltid efter andringar ndgon dag innan tavlingen skall spelas. Fore en match skall
man alltid varma upp. Man kan springa och hoppa tills man kanner sig riktigt varm. Det
ar ocksa tillatet att springa in och spela pa lediga banor mellan matcherna. Detta skall
man gora sa mycket som mojligt. Det brukar finnas gott om spelare fran Pavelund pa
tavlingarna som garna spelar (varmer upp). | Pavelunds egen tavling Grundslaget finns
det speciella utrymmen for uppvarmning och inbollning. P& tennisbanorna ett och tva
finns det badmintonnét uppsatta sa att man kan varma upp. Dar kan man ocksa hoppa
hopprep som ar ett mycket bra satt att varma upp. Normalt finns det hogtalare pa
tavlingarna dar man ropar ut namn och matchnummer men det har vi inte i
Pavelundshallen. Det blir en tyst tavling, dar det galler att halla utkik efter vilken match
som spelas. P& uppvarmningsbanorna och i badmintonhallen kan man se matchnumret
och pa vilken bana den senaste paborjade matchen spelas.

Man gar till 21 i varje set och man far poang pa varje boll man vinner oavsett om man sjalv servat
eller inte. Den som vunnit férra bollen servar nasta gang. Man maste vinna med tva poéang, sa om
bada har 20 poang s& gar man till 22 och sa vidare. Den Gvre gransen gar vid 30, da setet tar slut &ven
om motstandaren har 29. Har man vunnit tva set sa har man vunnit matchen. Vinner man var sitt set
sd blir det ett tredje set och den som vinner det vinner matchen. Blir det tre set s& byter man sida nar
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forsta man kommit till 11 i tredje set. For att veta vem som skall serva nar matchen skall borja slar
en av spelarna upp bollen i luften och later den landa pa golvet. Den som bollen pekar pa servar i
forsta set. Den som vunnit forra setet startar nasta set med att serva.

Man har ratt att ta en liten drick- och vilopaus under en minut, nér forste spelare kommit till 11 i
varje set och tva minuter vid fardigspelat set. Da far aven tranaren ga in pa banan och prata med
spelaren. Tranaren/foraldrar/kompisar far under spelets gang ropa tips till spelaren, men da maste
man std bakom sin spelare. Man far inte sta bakom motstandarens rygg och ropa tips till sin spelare.
Efter matchen tackar man motstandaren och siffervandaren for matchen.

Innan matcherna:
Har foljer ett exempel: Karl Karlsson fran Pavelund skall spela singel i U9. Han har hamnat i pool B.

POOL B

A Karl Karlsson PAV
B Lars Larsson VARV
C Sven Svensson Aski

D Knut Knutsson Torp

Poolsegrare:

32 L6 10.05 M A-B

33L610.05MC-D

68 L6 12.35 M A-C

69 L6 12.35 M B-D

99 L0 14.15M A-D

100 L6 14.15 M B-C

Pooltvaa:

Efter matcherna;
A Karl Karlsson  PAV
B Lars Larsson VARV

C Sven Svensson Askim

3210 10.05 M A-B

33L610.05MC-D

68 L0 12.35 M A-C

21-12 21-18

21-17 21-19

22-20 21-19 18-21

D Knut Knutsson Torp 69L012.35MB-D  19-21 29-30
99 L6 1415MA-D  21-16 21-17
100L6 1415MB-C  19-21 17-21

Poolsegrare: Karl Karlsson

Pooltvaa:

Sven Svensson



| poolspelet moter alla varandra. Karl ar bokstav A i poolen och skall spela sin férsta match kl:10.05
mot B Lars Larsson. Denna match har nummer 32. Sin andra match spelar Karl kl:12.35 mot C Sven
Svensson och den matchen har nummer 68. Sin tredje match spelar han kl:14.15 mot D Knut
Knutsson med matchnummer 99. Eftersom matcherna kan spelas bade fore eller efter utsatt tid ar
det viktigt att alltid kolla vilket matchnummer som spelas. Pa s vis har man koll pa nar man sjalv
skall spela. Ibland star det en bokstav bakom tiden och det ar en forkortning pa i vilken hall man skall
spela. Ibland &r en stor tavlingen och man kan spela i flera hallar. Vad forkortningen star for star i
inbjudan.

Arrang6ren har ratt att starta matchen 30 min innan utsatt tid sa tank pa att komma i god tid till
tavlingen. Nar poolen ar fardigspelad ar det poolsegraren och pooltvaan som gar vidare till slutspelet.
(De Ovriga har spelat fardigt.)

Om man vunnit eller kommit tvaa i sin pool finns man med pa slutspelschemat. Nar alla poolspel ar

klara sa lottar man bland alla poolettor och pooltvaor vem som skall mota vem efter en viss logik sa
att man slipper mota ndgon man redan métt i sin pool med en gang. Det finns alltid ndgon som har

varit med pa tavlingar forut som man ta hjalp av. Pa de flesta tavlingar kan man kdpa nagon form av
mat men man kan ocksa ta med matlada vilket en del gor. Vattenflaska med vatten i ar ett maste.

Under spelets gang domer spelaren sjélv om bollen &r ute eller inne. (man domer pa sin egen sida)
men det ar alltid ndgon som sitter som siffervandare. Nar man spelat en match skall man eventuellt
sitta som siffervandare i nastféljande match. Det ar olika fran tavling till tavling ibland &r det
forloraren som &r siffervandare och ibland ar det vinnaren. Kan man inte sitta siffervandare av nagon
anledning maste man be ndgon annan, annars flyter inte tavlingen pa som den skall. Man far ett
protokoll och dar fyller man i vem som vann och med vilka siffror. Detta protokoll skall [Amnas till
sekretariatet eller banvardar efter matchen. Det &r viktigt att man fyller i ratt vinnare. Man
kontrollerar innan matchen att det ar rétt spelare pa banan och vem som &r vem.

Ibland &r man inte riktigt Gverens om bollen var ute eller inte och da spelas bollen ofta om. Eftersom
spelarna domer pa sin egen sida innebar det att om spelarna inte &r éverens om en boll och de inte
kommer Gverens om att spela om bollen sa géller den uppfattning som spelaren har pa den sidan déar
bollen blev déd. | dessa fall ar det viktigt att inte foraldrar och tranare lagger sig i barnens domsiut.

Tank pa att siffervandaren inte ar nagon domare. Det har med domslut ar bade svart och kansligt.
Det &r viktigt att barnen far en uppfattning om vad som &r inne och vad som ar ute redan fran borjan.
En boll som landar pa linjen skall domas inne. Det kan vara svart att avgora vad som snuddar vid en
linje och vad som &r utanfor, alla gor fel ndgon gang och det &r inget att hanga upp sig pa.

For foraldrar kan det vara bra att veta att en boll kan se olika ut beroende pa var man befinner sig, pa
eller runt banan.

Det kan vara svart for spelaren att hinna se alla bollar och det ar dessutom inte ovanligt att barn i
stridens hetta ser med viljan snarare an med 6gonen . Da &r det viktigt att vi foraldrar/ledare haller
0ss utanfor.

Detta ar en omarbetad version som ursprungligen kommer fran Askims badmintonklubb.
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